/&J OpenAUDIENCE

Software para Audio Imerséo

O OpenAUDIENCE ¢ a versao livre do software AUDIENCE para audio imersao, produgao
de cenas sonoras e auralizacdo'. Suas caracteristicas incluem a orientagdo a cena sonora
€ a orientacdo ao papel do usuario, provendo médulos de trabalho orientados a semantica
dos diferentes profissionais envolvidos na cadeia de produgdo e reproducdo musical. O
software permite trabalhar independentemente a composi¢cdo de uma cena sonora, a sua
renderizagdo acustica, a sua codificacdo em um formato para distribuicdo, e finalmente
sua reproducgdo interativa, usando campos sonoros 2D e 3D. Entre seus maiores
diferenciais destaca-se a independéncia entre a criagdo do espaco sonoro e o modo como
ele sera fisicamente auralizado.
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Patch: Kitchen (Fernando-Lopez Lezcano) - -
SBOM 2009 play  stop Layer 1 (Scene)
Recife 08/09/09 Scene instructions: Canal 1 es adelante izquierda (-22.5 I
grados), el resto distribuidos con espaciado regular s play 's stop
alrededor de la audiencia en sentido horario. Audio: 8
waves mono, 32bit, float, 48kHz.
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G- 17 modo de saida dos altos-falantes

O software consiste numa biblioteca para a plataforma Pure Data (Pd) que permite a
producdo das cenas sonoras em suporte multicanal e a reproducdo espacializada
interativa, inclusive ao vivo. Foi usado em 2007 para espacializar a pega The Unanswered
Question (Charles Ives, 1906) com 9 instrumentos (um quarteto de cordas, um de sopros
e um trompete) e tem sido usado como maquina de audio em aplicagbes para musica
digital reconfiguravel e soundscape design.

O autor constréi as cenas sonoras virtualmente, independente da configuragéo de alto-
falantes usada na reprodugcdo. Ambiéncias diferentes podem ser atribuidas
individualmente a cada fonte sonora, e suas posicdes no espaco podem ser alteradas em
tempo real, inclusive automatizadas. O campo sonoro real pode ser exportado e tocado
em suporte hexa, octofénico, e outros formatos de saida (ex: modos 5.1 e estéreo).

O software € desenvolvido colaborativamente em um projeto homénimo? pelo Nucleo de
Engenharia de Audio e Codificagdo (NEAC) do Laboratério de Sistemas Integraveis da
USP (LSI-EPUSP) e seu portal € hospedado na incubadora FAPESP.

! Projeto AUDIENCE em http://www.Isi.usp.br/interativos/neac/audience
2 Projeto OpenAUDIENCE em http://openaudience.incubadora.fapesp.br
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