Jogo XP

castelo de cartas

Construa um castelo de cartas de
quatro andares.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 4 - Iteraséo 1

Jogo XP

achando cartas

Faltam exatamente 2 cartas do
baralho. Elas sao “pretas”.
Descubra quais cartas sao.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 300

Historia 7 - Iteraséo 1

Jogo XP

achando cartas

Falta exatamente 1 carta do
baralho. Descubra qual é.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 100

Historia 5 - Iteragéo 1

Jogo XP

achando cartas

Faltam exatamente 2 cartas do
baralho.
Descubra quais sao.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 100

Historia 8 - Iteragéo 1



Jogo XP

baloes

Encha 5 baloées (a0 menos uma
circunferéncia de 40cm cada).
Dé um né em cada um.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 100

Historia 12 - Iteragéo 1

Jogo XP

somas

Faca 20 somas.
Todos os numeros sao entre 0 e
100.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 100

Historia 18 - Iteragéo 1

Jogo XP

baloes

Encha 5 baloes (a0 menos uma
circunferéncia de 40cm cada).
Dé um n6é em cada um.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 13 - Iteraséo 1

Jogo XP

sSomas

Faca 40 somas.
Todos 0s niUmeros sao entre 0 e
1000.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 21 - Iteraséo 1



Jogo XP

dobraduras
Faca 5 chapeéus.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 22 - Iteragéo 1

Jogo XP

castelo de cartas

Construa um castelo de cartas com
1 andar.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 200

Historia 1 - Iteraséo 2

Jogo XP

dobraduras
Faca 10 chapeéus.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 23 - Iteraséo 1

Jogo XP

arrumando cartas

Arrume 13 cartas em sequéncia
(1-10-J-Q-K).
Vocé soO recebera essas 13 cartas.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 9 - Iteragéo 2



Jogo XP

arrumando cartas

Arrume um baralho completo em
ordem crescente.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 10 - Iteragéo 2

Jogo XP

baloes

Encha 5 baloes (a0 menos uma
circunferéncia de 60cm cada).
Dé um n6é em cada um.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 400

Historia 16 - Iteraséo 2

Jogo XP

baloes

Encha 10 baloes (a0 menos uma
circunferéncia de 40cm cada).
Dé um n6é em cada um.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 14 - Iteraséo 2

Jogo XP

sSomas

Faca 20 subtracoes.
Todos 0s numeros sao entre 0 e
100.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 200

Historia 19 - Iteraséo 2



Jogo XP

sOmas

Faca 40 somas.
Todos os numeros sao entre 0 e
100.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 20 - Iteragéo 2

Jogo XP

castelo de cartas

Construa um castelo de cartas de 2
andares. Use apenas cartas
“pretas”.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 300

Historia 3 - Iteraséo 3

Jogo XP

dobraduras
Dobre 5 barcos azuis.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 26 - Iteraséo 2

Jogo XP

achando cartas

Faltam exatamente 2 cartas do
baralho.
Descubra quais sao.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 300

Historia 6 - Iteragéo 3



Jogo XP

arrumando cartas

Ordene um baralho completo.
Os naipes também devem estar
ordenados: ¢ VA

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 400

Historia 11 - Iteragéo 3

Jogo XP

dobraduras
Dobre 10 chapéus.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 400

Historia 24 - Iteragéo 3

Jogo XP

baloes

Encha 10 baloes (ao menos
circunferéncia de 60cm cada).
Dé um n6é em cada um.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 400

Historia 15 - Iteragéo 3

Jogo XP

dobraduras
Dobre 10 chapéus.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 200

Historia 25 - Iteragéo 3



Jogo XP

pontos de 3 dados

Faca ao menos 200 pontos com 3
dados (jogados ao mesmo tempo).
1 vale 100 e 6 vale 60.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 400

Historia 27 - Iteragéo 3

Jogo XP

baloes
Estoure 20 baloes.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negodcio: 500

Historia 17 - Extra

Jogo XP

pontos de 3 dados

Faca ao menos 100 pontos com 3
dados (jogados a0 mesmo tempo).
1 vale 100 e 6 vale 60.

Dificuldade estimada: 1-2-3-4-5-6-impossivel
Valor de negocio: 100

Historia 28 - Iteraséo 3



