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Revisao do primeiro dia

e \VImosS:

- De manha:

» Conceitos basicos
* Diagrama de classes e de objetos
 Tipos de relacionamento

- De tarde:

» Modelagem com cartdoes CRC
* Diagrama de comunicagao
* Mais conceitos basicos
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Orientacao a objetos

e Classe, Tipo: Uma especificacdo que
determina tipos de dados e comportamentos dos
elementos do sistema.

* Instancia, Objeto: Um elemento construido a
partir de uma classe, que contem os dados.

* Atributos: Variaveis para acesso aos dados
armazenados em um objeto.

 Métodos: Funcdes para realizagao de
operacoes em um objeto.
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Tipos de relacionamento

Associacao: Relacao simples e estatica que
permite a comunicacao entre os objetos.

Agregacao: Associacao que define a relagdo de
parte-todo entre o agregado (todo) e o
componente (parte).

Composicao: Uma relacdo semelhante a
agregacao, mas na qual as partes sao
inseparaveis do todo.
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Diagrama de classes

NomeDaClasse

atributol:tipo
—atributo2:tipo=valorInicial

#fmétodol () :void
-método2 (parametrol:tipo) :tipo

+

Composicao

NomeDaClasse’?

+método () :tipo

Associacao

NomeDaClasse3
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Diagrama de objetos

nomeDaVariavel: Classe

nomeDeAtributo = umValor
outroAtributo = outroValor

Uma associag¢ao (nao
importa de que tipo)

outraVariavel: OutraClasse

atributo = umValor
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Nome da Classe

Responsabilidades da
classe: o que ela faz, o
que ela sabe, quais
funcionalidades ela
fornece para o sistema

Copyleft AgilCoop 2008 7

Cartoes CRC

Colaboradores da

classe: com quais
classes ela colabora
para realizar sua
funcao
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:Classel

— :Classe?

1. metodol (parametros)
2. metodoZ ()

Diagrama de comunicagao

-—
1.2 metodoDaClasse? ()
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Mais orientacao a objetos

Heranca: Relacionamento entre dois tipos indicando
gque um € subtipo do outro. Usada para reaproveitar
implementacé&o (codigo) ou especificagcao (definicao
de métodos).

Classe abstrata: nao define a implementacéao de
todos os seus métodos, que sao fornecidas por suas
subclasses concretas.

Interface: nao define implementacao para nenhum
de seus métodos; € apenas uma especificacao.
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Mais diagrama de classes

ClasseAbstrata <<interface>=
Interface

+metodoConcretol)
+metodoAbstrato() +umMetodol )

A A

|

(.
I
I
I

ClasseConcreta ImplementacaoDelnterface

+metodoAbstrato() +umMetodo ()
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Roteiro do segundo dia

 Segundo dia:

- Manha:
» Diagrama de casos de uso

» Diagramas de sequéncia, estados e atividades
- Tarde:

» Conceitos de modelagem
* Arquitetura de sistemas
* Diagrama de pacotes e de implantacao
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Casos de uso

e Casos de uso sao usados para identificar
os principais elementos € 0s processos
gue formam o sistema. Os principais
elementos sao chamados de “atores” e os
processos, de “casos de uso’.

* O diagrama de casos de uso mostra quais
atores interagem com cada caso de uso.
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O caso de uso...

 Representa um processo de negodcio do
inicio ao fim, € nao apenas um passo no
processo
- Exemplo: “imprimir recibo” € apenas um passo
em “realizar compra”

« Documenta o que o sistema faz ou deve
fazer, e nao como isso € feito
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Diagrama de casos de uso
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Elementos do diagrama

Ator — entidade que representa um
papel perante o sistema (pode ser
uma pessoa ou outro sistema)

Caso de uso — atividade pontual
Importante para o sistema
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Elementos do diagrama

Associacao entre ator e caso
de uso — significa que o ator
Inicia ou participa do caso de

uso
Fronteira do sistema — um
i— quadrado define o escopo do

sistema (opcional)
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Exerciclo

 |dentifique os atores e casos de uso do
problema descrito a seguir.
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Exercicio (cont.)

 Um hospital deseja ter um sistema para
facilitar a vida de seus meédicos.

 Cada paciente € incluido apenas uma vez
no sistema, que deve guardar todo o
historico de doencas e tratamentos que
estiver disponivel sobre o paciente.

 Enfermeiras sao responsaveis por
adicionar pacientes no sistema e ministrar
alguns tratamentos solicitados.
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Exercicio (cont.)

 Os médicos, alem de solicitar tratamentos,
tambéem podem administra-los ou incluir
outras informacoes no historico do
paciente, como avaliagoes de suas
condicoes.

 Tanto meédicos quanto enfermeiras podem
consultar o historico dos pacientes.
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Discussao do exerciclo!
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Modelando comportamento

e Precisamos também modelar como o
sistema realiza suas fungoes

e Ja VImOS uma maneira de fazer isso:

- Diagrama de comunicacao
* VVeremos mais trés:

- Diagrama de sequéncia

- Diagrama de estados

- Diagrama de atividades
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Diagrama de sequéncia

* Mostra a interacao entre objetos durante a
execucao de alguma tarefa, organizando
as operacoes pela ordem em que ocorrem

e Cada objeto tem uma linha de vida para
representar o seu comportamento ao longo
do tempo

 Representa apenas um cenario de
execucao
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Exemplo

22l )|==
CInterface do usuario

- Funcionario

, clica em "Devolugdn"d
- - rr_u:ue_.tra_te_la para Qize_r q_ua_l cUerlte_ o

€ - - - - RN ,
|
|

recebe pagamentad |
|
|
informa gque pagamento foi efetuadod
wolta para atela inicial
SR PR R - D
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Outro exemplo

SAluguel - Livra - Categoria

P calculaTaxaliariad) ! 1

pegaTaaniariac} ’D

calculaPrecathoje)

calculaklumeroDeliasithoje)

.
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Elementos do diagrama

Papel : Classe Papel da classe — representa
¥ uma classe que vai atuar na
interacao segundo algum papel

\ Linha de vida — representa a
existéncia da classe ao longo do
tempo

Ativacao — representa momentos
\ em que a classe esta ativa
| realizando alguma operacao
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Mensagens

Classed CClasse ‘Classe?
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Exerciclo

 Modele o diagrama de sequéncia do
calculo dos pontos de fidelidade de um
cliente numa locadora de livros.

 Para cada aluguel devolvido, o cliente
ganha 10% do valor pago em pontos de
fidelidade.
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Discussao do exerciclo!
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Diagrama de estados

e llustra estados interessantes de uma
entidade em resposta a eventos externos

tiracdo do gancho

Jcioso

colocado no gancho
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Elementos do diagrama

 Estado

- Estado inicial &

EstadoComplexo

- Estado final b S —— i
¢ % ]
- Estado com subestados | )

* Transicoes:

- Evento [Condicao] / Acao

— Divisao e uniao do controle, escolha
—— >
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Exerciclo

 Modele o diagrama de estados da funcao
de realizar uma ligacao em um telefone
celular. Modele os estados pelo qual o
sistema do celular passa enquanto o
usuario digita ou escolhe um numero e faz
a ligacao.
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Discussao do exerciclo!
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Diagrama de atividades

» Variacao do diagrama de estados na qual:

- Estados representam atividades

- Transigoes acontecem quando as atividades
terminam

- Mais de uma entidade pode estar envolvida
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Exemplo

Inscreve no
vestibiular
rh
Faz;r‘f ] [reprovado]
[ provE J
[aprovado]
')
Inscreve ]
5 @
faculdade J
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Outro exemplo

[Eo] o~ [5im]

Freenche
farmulario
g subimete

Candidato

YWerifica

dados

Infarma
erros
Y,

[naa]

Fede )

N \[ = Fealiza

— - confirmagao | : o
S~ [sim] ,[dus dados inscrican
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Elementos do diagrama

 Estados — representam atividades,
atdmicas ou nao

- Inicial, final: “pseudo-estados”

e Faixas — particionam as atividades por
responsabilidade

* TransicOes — acontecem assim que a
atividade termina

- [Condicao] / Acao
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Exerciclo

 Desenhe um diagrama de atividades para
um sistema de vendas online que gerencia
0 estoque e entrega de suas compras.
Considere as responsabilidades do modulo
de vendas e de estoque, bem como a
atuacao externa do cliente através da
iInternet.
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Discussao do exerciclo!
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