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1 Introducao e Justificativa

A estratégia empresarial e governamental de liberar cédigo-fonte na Internet em busca de co-
laboracoes voluntarias e cooperacdo tem contribuido para a quantidade expressiva e crescente de
projetos de software livre (PSL) encontrados atualmente. Por um lado, esta imensa populacdo de
PSL é benéfica, apresentando uma oportunidade de compartilhar custos de desenvolvimento entre
organizacdes com necessidades similares e aumentando o fundo comum de conhecimento em forma
de cédigo-fonte disponivel para a sociedade. Mas por outro lado, o aumento da quantidade de PSL
acirra a concorréncia pelos desenvolvedores voluntarios disponiveis, dificulta a diferenciacdo entre
projetos com objetivos similares e pode dispersar recursos que seriam melhor aproveitados se concen-
trados em um d(nico projeto. Em conjunto, estes fatores negativos podem dificultar que novos PSL
sejam bem-sucedidos e interromper a tendéncia de criacdo deles no longo prazo. Assim, visando
amenizar os efeitos da competitividade extrema e facilitar a cooperacdo entre atores, esta proposta
visa desenvolver uma ferramenta para informar interessados em criar PSL sobre: A) como torna-los
eficazmente configurados as necessidades e expectativas do piblico-alvo (i.e., mais atrativos); e B)
quais sdo as caracteristicas deste “mercado” que eles estariam por participar (e.g., quantidade de

projetos similares existentes).

2 A Ferramenta e seus Objetivos

A ferramenta Consultor Livre (CoLivre) funcionard como um sistema especialista, gerando in-
formacdes e pareceres baseados em estudos cientificos do setor de software, da mesma forma que
um consultor técnico faria. De forma geral, o usudrio fornecerd ao sistema as seguintes informacdes

sobre o projeto que deseja criar:

tipo do projeto (e.g., banco de dados ou cientifico);

e quantidadeze tipos de licencas a serem adotadas (e.g., com ou sem restricdo de uso ou de

modificacdo);
e piblico-alvo (e.g., usudrios-finais e/ou desenvolvedores);
e estado de desenvolvimento do software (e.g., alpha ou producio); e

e palavras-chave que representam o projeto (e.g., controle de estoque ou administracdo de re-

cursos humanos).



Depois que estes dados sobre o projeto forem fornecidos, CoLivre calculara o nivel de atratividade
médio que um PSL com aquelas caracteristicas possui, dando uma idéia do que aconteceria com este
projeto ao ser criado. Em termos operacionais, atratividade é representada 1) pelo niimero de visitas
que a pagina do projeto recebeu, 2) pela quantidade de vezes que o software foi baixado, e 3) pela
quantidade de membros que o projeto possui. Em [SJ09], o nivel de atratividade dos PSL foi estudado
estatisticamente, sendo uma varidvel capaz de explicar e prever cerca de 50% do nivel de atividade
(identificacdo de bugs) e eficiéncia (resolucdo de bugs) destes projetos. Assim, demonstrou-se a
importancia do estudo cuidadoso de como maximizar e administrar a atratividade de um PSL para
torna-lo mais ativo e eficiente, que sio caracteristicas desejaveis para a evolucdo de qualquer projeto.

Com a atratividade inicial calculada, ColLivre apresentard ao usudrio configuracdes alternativas
para o projeto (e.g., a escolha de outra licenca) e calculard automaticamente como estas altera-
¢Bes impactariam o nivel de atratividade, e consequentemente de atividade/eficiéncia, deste projeto.
Consequentemente, o idealizador do PSL poderd considerar diversas opcdes para melhor atender
seu publico-alvo e posicionar seu projeto na Web, aumentando suas chances de formacdo de uma
comunidade focada na melhoria do software e no sucesso do projeto como um todo.

Além de gerar estas informacdes relativas a atratividade de um projeto, ColLivre fard uma consulta
nos principais repositérios de software livre usando as caracteristicas fornecidas pelo usuario e retor-
nard dados relativos a esse nicho de PSL. Como resultado, o usudrio receberd dados de quantos
projetos foram encontrados com aquelas caracteristicas, quantos membros eles possuem, em quais
linguas eles estdo disponiveis, em que estagio seus aplicativos se encontram, quais sdo os 5 projetos
mais ativos no momento e quantos deles se tornaram inativos. Assim, munido destes dados sobre
o “mercado” que o projeto participaria, seu idealizador podera posiciona-lo de forma mais eficiente.
Adicionalmente, CoLivre selecionard exemplos de projetos similares que possam atender as necessi-
dades do usudrio ou pelo menos servir como referéncia para a sua criacdo. Desta forma, espera-se
incentivar a participacdo em projetos ja existentes e evitar o aumento desnecessario da concorréncia
entre PSL, promovendo a cooperacdo e a concentracdo de recursos.

Em resumo, objetiva-se com o desenvolvimento de uma ferramenta de avaliacdo da atratividade
de um determinado software se disponibilizado em repositérios como o Sourceforge.net incentivar e
auxiliar empresas e governos a abrir o cdédigo-fonte de seus programas de computador na Internet,
mas de uma forma mais racional e cuidadosa. Acredita-se que assim, informando estrategistas
organizacionais e individuos, pode-se promover o crescimento da comunidade de software livre de

forma sustentavel e duradoura, beneficiando as organizacGes e a sociedade agora e no futuro.

3 Aspectos Metodolégicos

O desenvolvimento do ColLivre utilizard algumas préticas ageis da Programacdo Extrema (XP),
como Programacdo em pares, Cliente presente (nosso cliente serd o préprio Carlos Santos Jr.), Test
Driven Development (TDD) e Releases e iteracdes curtas.

Com isso, esperamos reduzir alguns riscos levantados como o baixo conhecimento no negécio pela
equipe desenvolvedora, equipe técnica heterogénea e diferentes expectativas entre equipe técnica e

cliente.



4 Aspectos Técnicos

Os requisitos identificados s3o:

e A ferramenta Colivre e seu codigo-fonte serdo disponibilizados na Internet sob a licenca X.

O célculo da atratividade/atividade/eficiéncia dos projetos sera feito com bases nas equacdes
estatisticas desenvolvidas em [SJ09].

e Os repositérios a serem consultados para encontrar solucdes existentes sdo Sourceforge.net,
Portal do software publico (http://www.softwarepublico.gov.br) etc.

e O projeto deve utilizar apenas ferramentas livres para o desenvolvimento do sistema.
e Cada consulta ao Colivre serd armazenada;

e Survey opcional de “satisfacdo” e “utilidade” da ferramenta, gerando uma base de dados para
pesquisas futuras;

e Pedidos de adicdo de repositérios para serem consultados no futuro.
Plataforma de desenvolvimento:
e Banco de dados: PostgreSQL (http://www.postgresql.org), versio 8.4.

e Plataforma: Java web (verificar Apache Wichet para Front-end). Servidor: Jboss.

5 Planejamento

O projeto esta organizado em duas entregas parciais, cada uma composta por 4 iteracdes de 1

semana:
e Release 1: previsdo de entrega: final de outubro/2009.
e Release 2: previsdo de entrega - dezembro/20009.
Recursos do projeto x Alocacao:
e Carlos (PO): sob demanda;
e Christiane (desenvolvedor): 80 horas.

e Claudia (desenvolvedor): 80 horas.
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