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Introducao

Liberar codigo-fonte na Internet: aumento
de Projetos de Software Livre (PSL)

Pontos positivos:

Compartilhar custos de desenvolvimento entre
organizacoes com necessidades similares e

Aumento do fundo comum de conhecimento em
forma de codigo-fonte disponivel para a sociedade



Introducao

Pontos Negativos:

Acirramento da concorréncia pelos desenvolvedores
voluntarios disponiveis

Dificulta a diferenciacao entre projetos com
objetivos similares

Pode dispersar recursos que seriam melhor
aproveitados se concentrados em um unico projeto

E ainda, em conjunto, estes fatores negativos
podem dificultar que novos PSL sejam bem
sucedidos e interromper a tendéncia de criagao
deles no longo prazo



I Justificativa

Amenizar os efeitos da competitividade extrema e
facilitar a cooperacao entre atores, desta forma,
esta proposta visa desenvolver uma ferramenta
para informar interessados em criar PSL sobre:

a) Como torna-los eficazmente configurados as
necessidades e expectativas do publico-alvo (i.e.,
mais atrativos) e

b) Quais sao as caracteristicas deste “mercado”
que eles estariam por participar (e.g., quantidade
de projetos similares existentes)



I Projeto ColLivre

I Criacao da ferramenta: Colivre

I Consultor Livre (Colivre) funcionara como
um sistema especialista, gerando informacoes
e pareceres baseados em estudos cientificos
do setor de software, da mesma forma que
um consultor técnico faria




Projeto ColLivre

O usuario fornecera ao sistema informacoes
sobre o projeto que deseja criar:

a) Tipo do projeto (e.g., banco de dados ou cientifico)

b) Quantidade e tipos de licencas a serem adotadas
(e.g., com ou sem restricao de uso ou de
modificacao)

c) Publico alvo (e.g., usuarios-finais e/ou
desenvolvedores)

d) Estado de desenvolvimento do software (e.g., alpha
ou producgao) e

e) Palavras-chave que representam o projeto (e.g.,
controle de estoque ou administracao de recursos
humanos)



I Projeto ColLivre

I Apos o fornecimento dos dados sobre o projeto,
ColLivre calculara o nivel de atratividade medio que
um PSL com aquelas caracteristicas possui, dando
uma idéia do que aconteceria com este projeto ao
ser criado

Em termos operacionais, atratividade é

representada:

1) Pelo numero de visitas que a pagina do projeto
recebeu

2) Pela quantidade de vezes que o software foi

naixado

3) Pela quantidade de membros que o projeto

DOSSUI




Aspectos Metodologicos

O desenvolvimento do Colivre utilizara algumas praticas
ageis da Programacao Extrema (XP):

v Programacao em pares
v Cliente presente (nosso cliente sera o proprio Carlos Santos Jr)
v Test Driven Development (TDD)

v Releases e iteracoes curtas

Com isso, esperamos reduzir alguns riscos levantados
cComo:

x Baixo conhecimento no negodcio pela equipe desenvolvedora
x Equipe técnica heterogénea

x Diferentes expectativas entre equipe técnica e cliente



Aspectos Técnicos

v ColLivre e seu codigo-fonte serao disponibilizados
na Internet sob a licenca X

v Calculo da atratividade/atividade/eficiéncia dos
projetos sera feito com base nas equacoes
estatisticas desenvolvidas em Santos Jr. (2009)

v Repositorios para consultas: sourceforge.net,
freshmeat.net, codigolivre.org.br,
softwarepublico.gov.br, hotscripts.com, etc.

v Plataforma de desenvolvimento (software livre)
v Banco de dados: PostgreSQL
v Plataforma: Java Web



Planejamento

O projeto esta organizado em duas entregas parciais,
cada uma composta por 4 iteracoes de 1 semana:

v Release 1: previsao de entrega: final de
outubro/2009
v Release 2: previsao de entrega - dezembro/2009

Recursos do projeto x Alocacao:
v Carlos (PO): sob demanda

v Christiane (desenvolvedor): 80 horas
v Claudia (desenvolvedor): 80 horas
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